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Odborné predméty / Obor 82-41-M/ 05 Graficky design/ SVP llustrace

1. Zakladnirozdéleni, definice, pojmy akategorie grafiky; definice pojmd, historicky vyvoj, nejvyznamné;jsi
svétovi a Cesti predstavitelé umélecké grafiky

2. Graficka umélecka technika tisk z vysky; iktoricky vyvoj, charakteristika, vytvarné a vyrazové moznosti,
pomucky a materialy, technologické postupy, nejcastéjsi chyby, hlavni predstavitelé, netradi¢ni postupy

3. Graficka umélecka technika tisk z hloubky; historicky vyvoj, charakteristika, vytvarné a vyrazové moznosti,
pomucky a materialy, technologické postupy, nejcastéjsi chyby, hlavni predstavitelé, netradi¢ni postupy

4. Grafickd umélecka technika tisk z plochy; historicky vyvoj, charakteristika, vytvarné a vyrazové moznosti,
pomucky a materialy, technologické postupy, nejcastéjsi chyby, hlavni pfedstavitelé, netradi¢ni postupy

5. Graficka umélecka technika serigrafie; ilstoricky vyvoj, charakteristika, vytvarné a vyrazové moznosti,
pomucky a materialy, technologické postupy, nejcastéjsi chyby, hlavni predstavitelé,

6. Netradi¢ni grafické techniky, kombinované techniky, strukturalni grafika; charakteristika, vytvarné

a vyrazové moznosti, pomUcky a materidly, technologické postupy, hlavni predstavitelé, nejcastéjsi chyby pfi
vsech druzich tiskl

7. Papir; historie, vyroba papiru, druhy a formaty papirQ a jejich vyuZiti ve vytvarné praxi

8. Barva; jako opticky vjem, barva jako material, druhy barev a jejich sloZeni, barevné spektrum, barevné
kontrasty, psychologie barev

9. Pojidla, lepidla, fedidla a rozpoustédla; druhy pojidel, lepidel, fedidel a rozpoustédel a jejich vlastnosti

a poutiti ve vytvarné praxi

10. Vytvarné materialy a techniky; tempera, olej, akvarel, akryl, pastel a jejich vyuZziti v grafické tvorbé

11. Dfevo, sklo, kovy a plasty; druhy a jejich rozdéleni, vlastnosti, vyuZiti ve vytvarné tvorbé

12. Propagace a reklama; definice pojmi, pfedchazejici vyvoj a soucasny stav propagace a reklamy, propagacni
prostfedky/plakat, manudl firmy, znacka, ochrannd zndmka, vystavnictvi, etika v propagaci a reklamé

13. Vyvoj pisma; predchldci pisma, fénické, fecké, vyvoj latinky po vznik knihtisku, slovanska pisma

14. Knihtisk, vyvoj tiskového pisma; klasifikace tiskovych pisem, nejvyznamnéjsi typografové ve svété a u nds
15. Kniha; vznik knihy a jeji historicky vyvoj, technologicky postup vyroby, hlavni ¢asti knihy, druhy vazeb,
definice bibliofilie a autorské knihy

16. Desk Top Publishing (DTP); prenos dat do PC, vektor, bitmapa, grafické formaty, typograficka pravidla,
predtiskova priprava

17. Polygrafie; historie, druhy tiskovych technologii, predtiskova pfiprava, tisk, pfenos dat, dokoncovaci
zpracovani, archivace

18. Pocitacova grafika: Software a Hardware; programové vybaveni PC a digitalniho grafického pracovisteé.
Software pro praci s bitmapovou a vektorovou grafikou; grafické formaty bitmap a vektor(; barevné rezimy,
pfiprava dat k tisku. Hardwarové vybaveni grafické pracovisté, vstupni a vystupni zatizeni, specialni prislusenstvi,
typy skenerd a tiskaren.

19. Historie a vyvoj ilustrace - rozdéleni ilustrace, techniky, rozvoj knihy, nejvyznamné;jsi osobnosti

20. Soucasna ilustrace a jeji autofi - Ceska ilustrace 20. stoleti, specifika ilustrace a jeji kategorie, rozvoj komiksu.
Nejvyznamné;jsi autofi, soucasna ilustrace, prehlidky.

21. llustrace a graficky design. Techniky a nové sméry ilustrace. Klasické, digitalni a motion techniky, animace,
a film, uziti Al. Komer¢ni ilustrace, ilustrace v reklamé a grafickém designu. Portfolium a praxe. Prehlidky a
festivaly, Skoly.
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