Maturitni zkouska z odborného predmétu NMT
2025/2026 okruhy a osnovy otazek, obrazové pfilohy

OTAZKA &. 1 — Grafika — obecné pojmy
. Zakladni kategorie grafiky

. Rastr

. Historie — malba a grafika

. Tiskové formy

. Tiskové techniky

. Naklad

. Signovani

. Priikopnici uZité grafiky/plakatu

. Polygrafie, ofset, akcidencni tiskoviny
10. Instituce
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OTAZKA €. 2 — Graficka umélecka technika tisk z vysky
. Princip, déleni, matrice

. Pomucky

. Dalsi druhy technik

. Dalsi druhy technik

. Rozdil dfevorez/drevoryt

. Tisk z vySky rozvoj — knihtisk

. Rozdil evropsky/japonsky drevorez
. Dfevorez a drevoryt 20. stoleti

. Linoryt historie

10. Linoryt soucasny
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OTAZKA ¢&. 3 — Graficka umélecka technika tisk z hloubky
1. Princip, déleni, matrice

2.Pomlicky, stroje

3. Jednotlivé techniky

4.Mezzotinta

5.Sucha jehla

6.Lepty

7.Lept — autofi

8.Akvatinta a rezervaz

9.Akvatinta — autofi

10.Hlubotiskové techniky — souéasni predstavitelé




OTAZKA ¢&. 4 — Graficka umélecka technika tisk z plochy
1. Princip tisku z plochy

2.Pomlcky, stroje

3.Zakladni postup preparace kamene
4.)Jednotlivé techniky na kameni

5. Historicky vyvoj

6.Autofi — plakat

7.Autofi secese, symbolismu

8. Autofi — karikatura

9.Autofi —exprese

10.Autofi — CR

OTAZKA &. 5 — Grafickd umélecka technika serigrafie
1. Princip tisku serigrafie
2.Pomlicky, stroje

3.Zakladni postupy

4.Zakladni postupy prace na situ
5. Fotoserigrafie

6.Rozvoj techniky

7.Autofi — Andy Warhol

8. Autofi— 60. |éta, pop-art
9.Autofi — CR

10.Autofi — soucasna tvorba

OTAZKA €. 6 — Netradi¢ni grafické techniky, kombinované techniky, strukturalni grafika
1. Déleni technik

2.Monotyp+ slepotisk, frotaz
3.Kombinované a strukturdlni techniky
4. Vladimir Boudnik

5. Aktivni grafika

6.Colografie, tisk z lepenky, Sablony
7.Fototechniky

8.Netradi¢ni techniky

9.Chyby tisku

10. Chyby nakladu

OTAZKA &. 7 — Papir_

. Pfedchdci papiru

. Historie vyroby papiru

. Suroviny pro vyrobu papiru

. Strojova vyroba papiru

. Rucni vyroba papiru

. Filigran

. Rozdéleni papiru podle gramaze
. Rozdéleni papiru podle klizeni
. Recyklace papiru

10. Papir v umélecké tvorbé
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OTAZKA &. 8 — Barva

. Svétlo jako ¢ast elektromagnetického spektra
. Aditivni miSeni barev

. Subtraktivni miseni barev
. Chromaticky kruh

. Sytost barvy

. Skaly barev

. Barevné kontrasty

. Psychologie barev

. Barviva a pigmenty

10. Umélecké barvy
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OTAZKA €. 9 - Pojidla, lepidla, fedidla a rozpoustédla

1. Zakladni déleni vSech surovin

2. Zakladni déleni pojidel

3.Pfirodni pryskyfice

4. Umélé pryskyfrice

5.Lepidla

6.Rozpoustédla/redidla

7.Kyseliny a louhy

8. Vyuziti kyselinv grafice

9.Vyuiziti lepidel a epoxidUi

10.Umélé pryskyrice ve vytvarné tvorbé

OTAZKA €. 10 — Vytvarné materidly a techniky
. Vaje€na tempera

. Historie platna

. Pfiprava platna

. Terpentyn

. Olej

. Ofsetova barva a jeji vyuziti v malbé
. Akvarel material

. Akvarel technika

. Akryl

10. Kvas
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OTAZKA €. 11 — Dfevo, sklo, kovy, plasty
1. Dfevo — pfi¢ny fez

2. Dfevo — podélny fez
3. Drevorez — deska

4. Japonsky drevorez

5. Médéna matrice

6. Médiryt

7.Méd’ a oxidace

8. Linoleum

9. PVC

10. Plexisklo, sucha jehla




OTAZKA ¢. 12 — Propagace a reklama

. Zakladni formy propagace / strategie
. Jednotny vizualni styl

. Logo

. Prvky logomanualu

. Ochranné symboly

. Formaty kampani

. Etika v reklamé

. Venkovni reklama / typy nosicl reklamy
. Vystavnictvi / instituce

10. Soucasné galerie, umélecky provoz
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OTAZKA €. 13 - Vyvoj pisma
. Vyvoj pisma

. Pfedchldci pisma

. Pisma vzdalend Evropé

. Pisma starovéku

. Pismo v oblasti Stredozemniho more
. Latinka

. Pismo raného stfedovéku
. Karolinska renesance

. Romanské rukopisy

10. Gotické pismo
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OTAZKA €. 14 — Knihtisk, vyvoj tiskového pisma
. Vynadlez knihtisku

. Déleni tiskovych pisem

. Pismo v obdobi renesance

. Pismo v obdobi baroka

. Pismo v obdobi klasicismu

. Akciden¢ni pisma

. Lineadrni pisma a typografové 20. stol
. Prace s digitalnim pismem

. Sazba

10. Soucasna pismova tvorba a autofi
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OTAZKA &. 15 — Kniha

1. Casti knihy

2.Tirdz

3.Sazebni obrazec

4 .Knizni vazba

5. Typy kniznich vazeb

6. Polygrafie

7.Historie knihy

8.Autorska kniha a bibliofilie
9.Typograficka uprava a ilustrace
10. Prehlidky, soutéze, instituce



OTAZKA €. 16 — Desk Top Publishing
1. Geometrie stranky

2.Kontrola pred vystupem
3.Barevny rezim, profily

4.Level postscript, zahrnuti pisem

5. Prihlednost

6. Pretisk

7.Typografie

8.Formaty pro predtiskovou pfipravu
9.Bitmapova a vektorova grafika

10. Snimaci zafizeni

OTAZKA &. 17 - Polygrafie
1. Principy tisku

2. Schéma tiskové techniky
3. Tiskové formy
4.Mechanizace sazby
5.Autotypie

6.Tiskovy stroj

7.Historie tisku
8.Dokoncovaci vyroba
9.Druhy kniznich vazeb v polygrafii
10. polygrafické vyrobky

OTAZKA €. 18 — Pocitacova grafika: Software a Hardware
1. Vektor, bitmapa
2.Barevny gramut
3.Dpi

4.Formaty

5.HDD

6. HW — vykon
7.Tiskdrny
8.Plotter

9.Tablet

10. Typy kabell




Grafika a animace

OTAZKA €. 19 — Teorie animace, postup pfi tvorbé dila
1. Princip animace

2.0brazkovy scénar

3.Druhy animacnich technik

4 Vytvarna pfiprava

5. Fazovani

6. Animacni znacky

7.Velikosti zabér(

8.Prdace se zvukem

9.Format obrazu

10.Nastaveni exportu

11. Animace soucasnosti — festivaly a $koly CR

Klasicka a pocitacova grafika
OTAZKA €. 19 — Historie grafického designu
. Alfons Mucha

. Henri de Toulouse Lautrec

. James Montgomery Flagg

. Olga Polackova Vyletalova

. Karel Teissig

. Zdenék Ziegler

. Studio Heyduk, Musil, Strnad
. Studio Najbrt

. Zuzana Lednicka

10. Véra MaresSova
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llustrace a védecka kresba
OTAZKA €. 19 — Vznik a vyvoj ilustrace od ranych obdobi k poéatku 20. stol.
1. Rozdéleni ilustrace, pouzivané techniky

2. Rané formy ilustrace

3.Kodex

4. Knihtisk a dfevorez

5. llustrace v renesanci

6. llustrace v baroku, hlubotisky

7. Vynalez drevorytu

8. Litografie

9.Secese a symbolismus v ilustraci

10. llustrace pro déti, dobrodruzna ilustrace



Grafika a animace

OTAZKA &. 20 — Autofi, animaéni studia
1. Prukopnici v animaci

2.Zahranicni tvlrci

3.Walt Disney

4.Hermina Tyrlova

5. Jiti Trnka

6.Karel Zeman

7.Ceéti tvarci

8.Cesti vytvarnici animovaného filmu
9.Studia u nas

10. Studia v zahranici

11.Festivaly a $koly v CR

Klasicka a pocitacova grafika
OTAZKA €. 20 — Soucasny graficky design
. Veronika Rut Fullerova

. Tomas Brousil

. Petr Babak

. Frantiek Storm

. Robert V. Novak

. Studio Najbrt

. Studio Dynamo design

. Studio Side2

. Festival LUSTR

10. Czech Grand Design
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llustrace a védecka kresba

OTAZKA €. 20 — Ceskoslovenska a &eska ilustrace 20. stoleti
. Zakladni déleni

. Zakladatelské osobnosti, obdobi

. Josef Véachal

. Mezivale¢na generace

. llustrace pro déti

. llustrace a animace + akvarel

. llustrace odborn3d, védecka, popisna
. llustrace od 60. let., stylizace

. Komiks ¢esky, soucasny

10. Soucasna ilustrace
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Grafika a animace

OTAZKA &. 21 — Techniky animované tvorby
1. Kresleny film

2.Ploskovy film

3.Reliéfni film

4.Loutkovy film

5. Stavba loutky

6.ComputerGenerated — 2D, 3D a 2,5D film
7.Pixilace

8.Experimentalni film

9.Trikovy hrany film

10.MotionCapture

11. Festivaly a $koly v CR

Klasicka a pocitacova grafika
OTAZKA €. 21— Hlavni zaméFeni graf. designu a jeho pfesahy
. Graficky design

. Logomanual

. Motion design

. Televize COOL

. Festival MOUVO

. web design

. Responzivni web design

. web Parralaxeffekt

. Font Helvetica

10. Vizudlni smog
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llustrace a védecka kresba

OTAZKA €. 21 - llustrace a graficky design
1. Zakladni déleni dle uZiti a cilové skupiny
2. Techniky, vyuziti pro ilustraci

3. Zpracovani ilustrace v PC

4. Dalsi alternativy

5. Komiks a ilustrace

6. Komiks cesky

7.Ceska ilustrace détska

8. llustrace pro ¢asopisy, noviny, karikatura
9. Portfolio, funkce

10. Festivaly a prehlidky ilustrace




