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Graffitima dlouhou historii ajeho vyznam se mize liSit podle kontextu, ve kterém
se pouziva. Plvodné graffiti vzniklo jako zpUlsob vyjadreni a komunikace v mést-
ském prostiedi. V modernim kontextu je graffiti Casto spojovano s alternativnimi
subkulturami a street artem.

Hnuti graffiti vzniklo predevsim v 60. a 70. letech v New Yorku, kde se zacalo
objevovat na sténach, vagonech metra a dalSich vefejnych prostorech. Bylo to
spojeno s touhou mladych lidi vyjadFit svou identitu a nesouhlas s dominant-
nimi socialnimi a politickymi normami. Graffiti se ¢asto vnima jako forma pro-
testu proti autoritdm a komercénimu svétu, ale také jako zpUsob, jak se vymanit
z anonymity a ziskat verejnou pozornost.

Dalsim ddvodem vzniku bylo i hledani prostoru pro osobni vyjidfeni v urbani-
zovanych oblastech, kde chybéla moznost kreativniho vyuziti. V tomto ohledu
graffiti neni jen vandalismus, jak je nékdy vnimano, ale mlze byt také formou
umeéni, které dava hlas tém, ktefi se citi opomijeni.

V soucastnosti je graffiti soucasti SirSiho kulturniho pohybu a je povazovano za
legitimni formu umeéni, i kdyz stale z(stava kontroverzni v nékterych oblastech
kvUli své nezakonnosti nebo destruktivni povaze.
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HLiVNT MOTIVAGE, KTERE RRAFFITY
WRITERY POMLNED]

1. Sebevyjadieni aidentita

Graffiti umoznuje vyjadrit osobnost - jméno writera se stava jeho znackou.
Kazdy writer ma unikatni styl, kterym se odlisuje od ostatnich.

Pouli¢ni uméni jako forma komunikace - nékdo kresli politicka sdéleni, jiny
abstraktni umeéni.

2. Adrenalin avzruseni

Nelegalni graffiti (bombing) pfinasi silny adrenalinovy zazitek.

Akce na tézko dostupnych mistech (vlaky, strechy, dalnice) maji svou vyzvu
a napéti. Utikani pred policii nebo hlidaci je pro nékteré soucast hry.

3.Slava arespekt (getting up)

Cilem mnoha writer( je stat se znAmym po celém mésté nebo i svéte.

LAll City” status znamenag, Ze writer pokryl graffiti celou metropoli.

Writer, ktery ma originalni styl a velkou pfitomnost na scéné, ziskava respekt
od ostatnich.

4.Uméni a kreativita

Graffiti dava absolutni svobodu ve stylu, barvach a technikach. Nékteti se
zaméruji na wildstyle, mural art nebo fotorealistické pieces. Graffiti ovlivnilo
i mddni design, reklamu a moderni uméni.

5. Rebelie proti systému

Graffiti je ¢asto vnimano jako odpor proti pravidllim, kapitalismu a autoritam.
Mnozi writefi pochazeji z chudSich Ctvrti, kde graffiti predstavuje hlas mladeze
a subkultury.

'Vﬁr‘“' B " ,Ulice patfilidem” - graffiti je zpUsob, jak ziskat zpét verejny prostor.

6. Komunita a crew spirit

Graffiti neni jen o jednotlivci - writefi se Casto sdruzuji do crew, které spolecnée
maluji a podporuji se.

Graffiti jamy a festivaly spojuji umélce z celého svéta. Nékteré crews jsou jako ro-
dina, kde si ¢lenové pomahaji a uci se od sebe.

7. Historie a tradice

Graffiti ma silnou historii od 70. let - mnoho writerd chce pokracovat v odkazu
legend jako Taki 183, Dondi White nebo Seen.

Starsi generace uci mladsi, jak spravné délat tagy, throw-upy a pieces.
Neékteri vidi graffiti jako soucast hip-hopu, jini jako nezavislou subkulturu.

Graffiti je mnohem vic nez jen barva na zdi - je to zivotni styl, uméni, vyzva i forma
komunikace. Kazdy writer ma svUj dlivod, ale vSechny spojuje vasen pro pismo,
prostor a pouli¢ni kulturu.
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PRVNI KROK KLIDEND RRAFFITI SMELGE

PLEYMT CHiRIKTERISTIRY TiRY:

Jednoduchy styl:
Tag je vétsinou napsany jednim tahem nebo nékolika rychlymi pohyby. Je méné
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Monochromaticky:
Vétsina tagl je psana jednou barvou (Casto ¢ernou nebo stribrnou), ale nékteri
writefi pouzivajiivice barev.

Pismo:
Pismo byva stylizované, ¢asto s vyraznymi tahy, kfivkami nebo specialnimi prvky
(napf. korunky, Sipky, hvézdy).

Cil:
Cilem tagu je predevsim zviditelnéni a oznaceni prostoru. Cim vice tagll writer
zanecha, tim vétsi reputaci” si buduje.

KDL A PRDE:

Prostory:
Tagy se nejcastéji objevuji na verejnych plochach, jako jsou zdi, sloupy,
dvere, zastavky, vlaky nebo lavicky.

Vyznam:
Je to forma sebevyjadreni a signal pro ostatni writery, Ze dany prostor
je ,oznaceny”.

Tag je obvykle prvni véc, kterou zacatecnik v graffiti trénuje, protoze
klicem je rychlost, kontrola spreje a rozvoj vlastniho stylu.

VétSina graffiti scén stéle cti ,tagging culture”, protoze jde o nejCistsi

formu graffiti. Nékteri umélci jako Chaz Bojérquez nebo Retn prenesli
tagovanii do moderniho uméni a kaligrafie.
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THROW-1P (TidkE THROWIE) JE RYGHLE mm!“nzm;
FORMA RRAFEITI - 0 NEGO SLOTITEIST NET
LikLisDNI T8

PLIVNT CHAREKTERISTICY THROW-UPU:

Tvar astyl:
Throw-up je obvykle tvoren bublinovym pismem (bubble letters) nebo jinym
jednoduchym stylem. Pismena byvaji zaoblend, aby se rychle kreslila a snadno
vyplhovala.

Barevnost:

Throw-up je obvykle dvoubarevny - jedna barva na obrys (outline) a druha
na vyplnéni (fill-in). Néktefi writefi pridavaji stin nebo jednoduché efekty, ale ty
nejsou pfilis detailni.

Velikost:
Throw-up je vétsi nez tag a pokryva vétsi plochu, ¢asto na zdech nebo vagonech
metra.

Rychlost:

Throw-up je navrzen tak, aby mohl byt rychle dokonéen (béhem nékolika minut) .
a byl viditelnéjsi nez tag. UCEL TPROW-UPU:
Zviditelnéni:
Throw-upy se Casto maluji na mistech
s vysokou viditelnosti (napf. ulice, vlaky,
dalnice), aby writer ukéazal sv(j styl
aznacku vétsimu publiku.







JEDNG SE O SLOTVTE DiLlk, KTERA OBVYKLE
VRTiDUai VigE Ei8", TEGHNICKIGH
DOVEDNOSTI j KREATIVITY

PLAYNT GHERAKTERISTIRY PIEGY:

Pieces byvaji velké a Casto zabiraji vétsi plochy na zdech, vlacich apod.
Obvykle obsahuji nékolik vrstev barev a slozitéjsi strukturu nez throw-upy.

Styl:
Pismena jsou vysoce stylizovand, ¢asto s kfivkami, Sipkami, 3D efekty a dalSimi
prvky. M(ze obsahovat nejen pismo, ale také ilustrace, postavy nebo scény.

Barvy:

Pieces jsou Casto barevné bohaté - writer pouziva rizné odstiny pro vypInéni,
obrysy (outline), stiny a detaily. Obvyklé jsou i specialni efekty, jako jsou lesklé
¢ifluorescencni barvy, pfechody nebo textury.

Technika:
Pri tvorbé pieces se Casto pouzivaji rdzné druhy trysek (caps) pro jemné detaily
ivelké plochy. Pro slozitéjsi dila writefi nékdy kombinuji spreje, Stétce, valecky a dalsi

nastroje. ’
| UGEL PIEGES:
Casova narocnost:
Pieces obvykle trvaji nékolik hodin az nékolik dni v Zzavislosti na velikosti, Budovani reputace:
detailnostia technice. Writefi ¢asto pouzivaji pieces k tomu, aby ukazali své schopnosti a ziskali

respekt v graffiti komunité

Dekorace:
Pieces se nékdy objevuji na legalnich plochach, kde mohou slouZit jako
dekorativni uméni nebo souc¢ast verejného prostoru.




1LiTi ERJ BREFFITY (80, LETH) — PYESY Mis METRY s IDEGH

Graffiti scéna vznikala v New Yorku, kde si writefi jako Taki 183, Julio 204 nebo
Cornbread zacali znackovat mésto jednoduchymi tagy. S rostouci konkurenci
zacali writefi své napisy zdobit, zvétSovat a obohacovat barvami, ¢imz se
zrodila prvni forma piecu. Phase 2 pfinesl inovaci v podobeé bubble letters, coz
byl prvni krok k propracovanéjsim a CitelnéjSim piestm.

POGATAY (50, 4 70, LETi) — PRYNI PYESY Wi ULIGIGH i VLAGICH

Diky writerm jako Dondi White, Lee Quifiones, Seen, Blade a Kase 2 se piesy
staly dominantni formou graffiti. Nejvetsi boom zazily na newyorském metru,
kde writefi malovali celé vagony (whole cars) slozitymi designy. V roce 1983
vysel film Style Wars, ktery dokumentoval graffiti scénu a ukazal piesy celému
svetu.

ROZSIRENT DO SVETK (30. LETI — SOUEASNOST)
Po tvrdych zakrocich proti graffiti v New Yorku se scéna presunula na zdi
a legalni prostory. Piesy se zacaly objevovat v Evropg, Jizni Americe i Asii, kde
vznikly nové styly a techniky. Diky pokroku ve sprejich a tryskach mohli umélci
vytvaret realistictéjsi stinovani, 3D efekty a detailnéjsi pismo.

Mezi znamé umélce této éry patfi Cope2,
Daim, Can2, Bates nebo Os Gemeos.
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PROPRIGOVENEIST i DETRILNEIST FORMI
BREFFITL JEDNG SE O SLOTITA DiLi,
KTERG OBVYKLE WYTiDUJI VIGE GisY,

TECHNIGKEGCH DOVEDNOSTI i KREATIVITY

PLAYNT GHERAKTERISTIRY PIEGY:

Komplikovana struktura:

Pismena jsou extrémneé stylizovang, ¢asto propletena nebo natolik zkreslen3,
Ze jsou tézko cCitelna. Pouzivaji se Sipky, viry, trny, kfivky, spojky a dalsi
dekorativni prvky.

Dynamika a pohyb:
Styl plsobi zivé a agresivné, Casto vytvariiluzi pohybu. Wildstyle je povazovan

Vv

3D efekty a stinovani:
Casto se pfidava stinovani, prechody mezi barvami a 3D efekty, aby design ﬂﬁ“ w” N gT“ .
vynikl a pGsobil plasticky. L b . B

Wildstyle slouzil nejen jako umélecky smér, ale také jako zpUsob, jak se odlisit
a chranit svou tvorbu - ¢itelnost byla zamérné slozitd, aby outsider nemohl
jednoduse rozpoznat jméno autora.

Barevnost:
Wildstyle byva velmibarevny, s kontrastnimitdny a sofistikovanymi prechody.
VétSinou se pouziva vice vrstev a kombinaci barev, aby se dosdhlo maximalni

hloubky a vizualniho dopadu. Kdo pouivé Wildstyle?

ZkuSeni graffitiwritefi, ktefi ovladaji sloZitou praci se sprejem a majirozvinuty
osobni styl. Tymy (crews), které chtéji vytvorit vyrazné a slozité pieces na
zdech nebo vlacich. Ulici dominuji writefi, ktefi chtéji, aby jejich jméno bylo
v komunité respektovano.

Inspirace:

Wildstyle byl ovlivnén komiksovou a sci-fi estetikou, ¢asto pripomina
futuristickad nebo cyberpunkova pisma. Pismena nékdy obsahuji mechanické,
organické nebo vesmirné prvky.




POGATAY (70, LETH) — YINIA V NEW YORKY

Graffiti writefi zacCali experimentovat s deformaci pismen, Sipkami
apropojenymilinkami, aby jejich prace byla unikatni a tézsi na kopirovani.
Mezi prvni prikopniky Wildstyle patfili Phase 2, Tracy 168, Riff 170 a Stay

vvvvvv

ROZMGH (80, LETi) — WILDSTVLE DOBYV SVET

Dondi White, Zephyr, Lee Quifiones, Blade a Rammellzee pfinesli Wild-
style na vlaky newyorského metra, ¢imz se stal viditeln&jSim a ikonickym.
1983 - Film Wild Style: Tento kultovni film dokumentoval newyorskou
graffiti scénu a popularizoval Wildstyle po celém svéte.Graffiti crew
jako TATS CRU a Rock Steady Crew pomohly Wildstyle dostat do SirSiho
poveédomi. Diky hip-hopové kulture se styl rozsifil i mimo USA, predevsim
do Evropy a Japonska.

TECHNIGKT ViVOJ (90, LETK - SOUELSNOST)
Wildstyle se stal jesté sloZitéjsim diky pridani 3D efektl, barevnych
prechodl a detailniho stinovani. S prichodem lepsich sprejl a trysek
zacali umélci experimentovat s vétSimi formaty a preciznéjsimi liniemi.

Znami umélci jako Cope2, SEEN, BATES, Daim nebo Can2
zacali pridavat fotorealistické prvky a futuristické kompozice.
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VELKO PLOSNG MLB) Wis STENE NEBO
FiSiHDE JINEN VEREJNEN POVREHY,
JEDN/A SEQ JEDNY T NEISTARSICH FOREM

PLEVNT CHARILKTERISTIRY MURALY:

Velké rozméry:

Murdly mohou pokryvat celé budovy, mosty, podchody nebo interiéry
vefejnych prostor. Rozsah sahad od mensich ploch az po obrovské nasténné
malby viditelné na dalku.

Technika a materialy:

Pouzivaji se spreje, akrylové barvy, stétce, valecky, airbrush nebo digitalni
projekce. Nékteré muraly se maluji pfimo na sténu, jiné vznikaji pomoci
Sablon nebo lepeni tisténych motiva (paste-up, wheatpaste).

Motivy a styl:

Muraly mohou byt realistické, abstraktni, politické, surrealistické nebo Cisté
dekorativni. Casto nesou spole&enské nebo kulturni poselstvi - naptiklad
protestni uméni, portréty vyznamnych osobnosti, historické udalosti nebo
vizualniidentita daného mista.

Vetejna dostupnost:
Mural art je uréen pro Sirokou vefejnost a ¢asto se vytvari na objednavku
meést, firem nebo komunitnich projektd. Na rozdil od graffiti je vétSina murall
legalni a podporovana mistnimi Gfady nebo organizacemi.

KDL SE MURAL ART VYSKXTUJE:
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Méstské fasady
centra meést, industrialni budovy, skoly, kulturni
centra

Podchody, mosty, tunely
Casto slouzi ke zkrasleni jinak nevyraznych mist

Festivaly mural artu
napriklad Upfest (Bristol), Mural Festival
(Montreal) nebo Street Art Festival (Berlin)



PRINVECE NASTENNE MiLBY:

Napriklad jeskyné v Lascaux (Francie) ukazuji prvni

/////

FRESKY V iNTIGE k RENES/NG!:

Naptriklad Michelangelova malba v Sixtinské kapli je
jednim z nejznaméjsich priklad’ nasténného umeéni.

MEXVGA ) MSRLLISTICKA SKOLL (20, STOLETI):
Diego Rivera, José Clemente Orozco a David Alfaro
Siqueiros pouzivali muraly k zobrazovani politickych
a socialnich témat.

STREET RT i MODERNT MSRALY: s
0Od 80. let se mural art propojuje se street artem -
—_— a graffiti, coz vede k jeho masivnimu rozsireni A

v méstskych prostredich po celém svéte. \ ‘F:;ai
)
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TEGHNVKi STREET LPTY, PRV KTERE SE BBV
(OBVYKLE SPRED) NisMiSi PRES VYREZLNOY
SiBLONYS, GIMT VINIKi OSTRY i PREGIVINI

MOTIV Nic POYREGHY

PLIVNT GHARAKTERISTINY STENGILY:

Sablony (stencils):

Vytvareji se vyrezanim motivu do papiru, kartonu, plastu nebo jinych pevnych ma-
terial(l. Lze je opakované pouzit, coz umoziuje sériovou tvorbu stejného motivu na
rlznych mistech.

Pouziti sprejii nebo valeékii:
Barva se nanasirychle a efektivné, coz je vyhoda pfi ilegalni tvorbé. Spreje poskytuji
ostré linie a kontrasty, zatimco valecky umoziuji experimentovat s texturou.

Vysoce detailni design:
Pomoci Sablon Ize vytvaret slozité motivy, které by byly volnou rukou tézké na pro-
vedeni. Casto se pouzivaji vicevrstvé Sablony pro barevné a stinované efekty.

Rychlost aplikace:
Stencil graffiti umozruje rychlé umisténi dila, coz je klicové v pripade nelegalnich
praci.

ViHODY SKBLON:

Piresnost a detailnost:
UmozZznuje vytvaret realistické motivy

Rychlé nanaseni:
Idealni pro street art a ilegalni akce

Moznost opakovani:
Stejné dilo Ize vytvorit na riznych mistech.

Kombinovatelnost:

Lze spojovat s jinymi technikami, jako jsou
volné graffiti tahy nebo paste-upy.
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FORMA, PRY KTERE SE POSTIVAIT SLMOLEPKY
S VLISTNIN DESIGNEN & PYGHLEN' i WEN/PAD-
MEWY SHISTENT Wi VEREINTGH PLOGH/CH

PLEVNT CHARAKTERISTIRY STICKERS:

Samolepky s autorskym designem:
M(zou obsahovat logotypy, symboly, ndpisy, postavy nebo abstraktni motivy.
Byvaji tiSténé nebo rucné kreslené na papirové nebo vinylové samolepky.

Rychlé a nenapadné umisténi:
Stickers umoznuji okamzitou aplikaci, coz je idealni pro ilegalni street art. Umélci
¢asto vylepuji mnoho samolepek v kratkém Case, ¢imz si buduiji viditelnost.

Siroka skala velikosti a tvart:
Od malych nendpadnych samolepek po velké polepy na zdi nebo skla. Nékdy se
vyuzivajii prlihledné samolepky pro zajimavy vizualni efekt.

Reprodukovatelnost a distribuce:
Stickers jsou snadno kopirovatelné a distribuovatelné mezi komunitu writerd.
Casto se sdileji na street artovych festivalech nebo vystavach.

ViHODY SKkMOLEPEK:

Okamzita aplikace:
Neni potreba sprej ani barva.

Mala pravdépodobnost odhaleni:
Rychla a nenapadna technika.

Dlouha Zivotnost:
Kkvalitni vinylové samolepky odolavaji povétrnostnim vlivim

Moznost distribuce:
Stickers Ize rozdavat, prodavat nebo sdilet v komunité.
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19708 — PYNKOVI: SCEN::

Pouziti samolepek jako forma politického
a subkulturniho protestu.

19808 = SHEPARD FLIRER:

Série ,OBEY” s tvari wrestlera André the
Giant pomohla sticker artu ziskat globalni
popularitu.

19808 — STREET &RT BOOM:

Umeélci jako Banksy, Bast nebo Faile zaca-
li vyuzivat samolepky jako soucast svého
vizualniho stylu.










