Maturitni témata ve $kolnim roce 2024/2025
Odborné predméty / 82-41-M/04 Primyslovy design / SVP Design obalii
1. Papir a dievo

Vyroba, druhy, vlastnosti a pouZiti papiru, kartonu a lepenky. SloZeni, vlastnosti, druhy a zpracovani
dreva.

2. Sadra a sklo
Vyroba, zpracovani, vlastnosti a pouziti sadry. Vyroba, druhy a vyuZziti skla.
3. Vlastnosti a zkousky technickych materiall, koroze a ochrana proti korozi

Zkousky mechanickych vlastnosti, zkousky technologické a zkousky bez poruseni materialu. Princip a
pficiny koroze, ochrana proti korozi (galvanické pokoveni, povlaky, natéry)

4. Slévarenstvi

Princip, vlastnosti, technologické postupy, tvarovani vyrobkd, formy a jadra, zplsoby odlévani,
priklady vyuziti.

5. Nerozebiratelné spojovani materiall
Principy svafovani, pajeni a lepeni, technologi¢nost konstrukce.
6. Rozebiratelné spojovani materiali

Rozdéleni spoju, tvarové, silové, Sroubové spoje, spoje hiidele s ndbojem, svérné, tlakové spoje,
drazkové spoje

7. Teorie tvareni

Rozdéleni metod tvareni, technologické postupy za studena (plosné — stiihani a ohybani, objemové —
tazeni, protlacovani), technologické postupy za tepla (volné a zapustkové kovani, specialni metody).

8. Plasty
Tvorba, struktura, vazby, zpracovani, vlastnosti a pouziti termoplastd, reaktoplastl a elastomer(.
9. Praimyslovy design

Definice, druhy a pocatky designu. Postup a zasady pfi navrhovani vyrobk(, kritéria hodnoceni
designu.

10. Design 1. poloviny 20. stoleti
Designerska tvorba a jeji charakteristika (moderna, avantgarda, funkcionalismus a Bauhaus).
11. Design 50. a 60. let 20. stoleti
Tvorba a charakteristika designérd z obdobi 50. a 60. let 20. stoleti, osobnost Zderika Kovare.
12. Design 70. a 80. let 20. stoleti

Tvorba a charakteristika designérd z obdobi 70. a 80. let 20. stoleti (humanisticky design,
postmoderna, studia Alchymia a Memphis, high-tech design.

13. Design 90. let 20. stoleti a soucasny design



Tvorba a charakteristika designérd z obdobi 90. let 20. stoleti, osobnost Philippa Starcka, dalsi ¢eské i
svétové osobnosti designu 90. let, soucasné tendence v designu, osobnosti sou¢asného designu.

14. Ergonomie, antropometrie, somatografie, barevné feseni stroja a pracovniho prostredi

Definice, metody a zasady pfi navrhovani ruéniho nafadi a nastroja. VyuZiti ergonomie,
antropometrie a somatografie. Barevné rfeseni strojli a pracovniho prostredi.

15. Pocitacova grafika, software, vybaveni PC a digitdlniho grafického pracovisté

Prace s bitmapovou a vektory, grafické formaty, barevné rezimy. Hardwarové vybaveni grafické
pracovisté, vstupni a vystupni zafizeni, specialni pfislusenstvi, typy skener( a tiskaren.

16. Tiskové techniky

Clenéni a principy tiskovych technik v polygrafii. Tisk z vysky, tisk z hloubky, tisk z plochy, pritisk,
digitalni tiskové techniky. Uplatnéni tiskovych technik.

17. Obalovy design

Clenéni obal(i, zdkladni funkce obalu, funkce grafické tpravy obalu - oznacovaci a prodejné
propagacni, vyrobni proces obalu - technologické postupy zpracovani papiru, kartonu a lepenek.

18. Obrabéni, soustruzeni, brouseni, dokonéovaci a specidlni metody obrabéni

Teorie obrabéni, definice a principy metod, pouziti, stroje a nastroje. Specialni metody (honovani,
superfiniSovani, lapovani), lesténi, povrchové Upravy a moderni metody (laser, plazma, vodni paprsek)

19. Obrabéni, frézovani, vrtani a vyvrtavani, 3d tisk
Teorie obrabéni, definice a principy metod, pouziti, stroje a nastroje
20. Pismo a typografie

Nazvoslovi, pfedchlidci a vyvoj pisma. Fénické a fecké pismo, vyvoj latinky, slovanska pisma.
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