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Maturitni témata 2019/2020

Odborné predméty / 82-41-M/05 Obor: 82-41-M/05 Graficky design/SVP: Klasicka a potitatova grafika

1. Grafika: zdkladni rozdéleni, definice, pojmy, kategorie; definice pojmd, historicky v(gvoj,
nejvgznamnéjsi svétovi a Cesti predstavitelé umélecké grafiky

2. Grafické umélecké techniky: Tisk zvgsky; historickg vgvoj, charakteristika, vgtvarné
avyrazové moznosti, pomicky a materidly, technologické postupy, nejcastéjsi chyby, hlavni
predstavitelé, netradi¢ni postupy

3. Grafické umélecké techniky: Tisk z hloubky; historick vgvoj, charakteristika, vgtvarné
avyrazové moznosti, pomicky a materidly, technologické postupy, nejcastéjsi chyby, hlavni
predstavitelé, netradi¢ni postupy

4. Grafické umélecké techniky: Tisk z plochy; historickg vgvoj, charakteristika, vgtvarné
avyrazové moznosti, pomicky a materidly, technologické postupy, nejcastéjsi chyby, hlavni
predstavitelé, netradi¢ni postupy

5. Grafické umélecké techniky: Serigrafie, pratisk; historickgy vgvoj, charakteristika, vgtvarné
avyrazové moznosti, pomlcky a materidly, fechnologické postupy, nejcastéjsi chyby, hlavni
predstavitelé,

6. Grafické techniky: Netradi¢ni grafické techniky, kombinované techniky, strukturdini
grafika; charakteristika, vgtvarné a vgrazové moznosti, pomdcky a materidly, technologické postupy,
hlavni pfedstavitelé, nej¢astéjsi chyby pfi vsech druzich tiskd

7. Papir; historie, vgroba papiru, druhy a formdty papirl a jejich vyuZiti ve vitvarné praxi

8. Barva; jako opticky vjem, barva jako materidl, druhy barev a jejich sloZeni, barevné spektrum,
barevné kontrasty, psychologie barev

9. Pojidla, lepidla, fedidla a rozpoustédla; druhy pojidel, lepidel, fedidel a rozpoustédel a jejich
vlastnosti a pouZiti ve vgtvarné praxi

10. Vgtvarné materidly a techniky; tempera, olej, akvarel, akryl, pastel a jejich vyuZiti v grafické
tvorbé

1. Vgtvarné materidly a techniky: D¥evo, sklo, kovy a plasty; druhy a jejich rozdélent,
vlastnosti, vyuZiti ve v{tvarné tvorbé

12. Propagace a reklama; definice pojmd, predchdzejici vjvoj a soucasn( stav propagace
a reklamy, propagaéni prosttedky/plakdt, manudl firmy, znatka, ochrannd zndmka, vgstavnictvi;
etika v propagaci a reklamé

13. Pismo a typografie: Vgvoj pisma; predchiidci pisma, fénické, fecké, vgvoj latinky po vznik
knihtisku, slovanskd pisma

14. Pismo a typografie: Knihtisk, vgvoj tiskového pisma; klasifikace tiskov(ch pisem,
nejvyznamnéjsi typografové ve svété a u nds

15.  Kniha; vznik knihy a jeji historicky v{voj, technologick§ postup viroby, hlavni ¢dsti knihy, druhy
vazeb; definice bibliofilie a autorské knihy

16. Desk Top Publishing (DTP); prenos dat do PC, vektor, bitmapa, grafické formdty, typografickd
pravidla, pfedtiskovd pfiprava

17. Polygrafie; historie, druhy ftiskovich technologii, predtiskovd pfiprava, tisk, pfenos dat,
archivace



18. Polygrafie: Dokonéovaci zpracovéni; knihdrna — pracovni prostiedi a tkony (maketa,
sklddadni, fezdni, vgseky, laminace, lakovdni.

19. Podnikdni: Podnik, majetek podniku a hospodafeni podniku; zahdjeni a ukonZeni
podnikatelské innosti, pravni formy podnikéni a jejich zdkladni znaky/Zivnosti, obchodni korporace,
podnikatelsk( zémér a zakladatelsky rozpocet; majetek podniku, druhy ndkladd a vgnosd, kalkulace
ceny, bod zvratu

20. Pracovnéprdvni vztahy, mzdy, zdkonné odvody, dafovd soustava; trh prdce,
nezaméstnanost, moZnosti ziskdni pracovniho mista, vznik a ukonéeni pracovniho poméru, ndleZitosti
pracovni smlouvy, dohody o pracich konangch mimo pracovni pomér, odméiovdni zaméstnancd,
druhy mezd, slozky mzdy, mzdové vgpotty, zékonné odvody; soustava dani CR, pfimé a nepiimé
dané, DPH

21. Osobni finance, finanéni ftrh, ndrodni a svétové hospodd¥stvi; hospodareni
domdcnosti/prijmy a vijdaje, rozpotet domdcnosti; charakteristika penéz, finanéni produkty / bankovni
vklady a Gvéry, cenné papiry, stavebni spofent; pojistné produkty; ukazatele ndrodniho hospoddfstvi,
prijmy a v{daje stdtniho rozpoctu, Evropskd Unie

22. Potitaéovd grafika |/ Software a Hardware; programové vybaveni PC a digitdiniho
grafického pracovisté. Software pro prdci s bitmapovou a vektorovou grafikou; grafické formdty
bitmap a vektord; barevné rezimy, pfiprava dat k tisku. Hardwarové vybaveni grafické pracoviste,
vstupni a vgstupni zafizeni, specidIni pfislusenstvi, typy skener a tiskdren.

23. Historie graf. designu; plakdt, nejvgznamnéjsi osobnosti
24. Soucasny graf. design; Corporate Identity, nejvgznamné;jsi osobnosti, vgstavy a ocenéni
25. Hlavni zaméfFeni graf. designu a jeho pfesahy; motion design, webov( design
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